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Bornstraße 12-13
28195 Bremen

Telefon: 0421 17889-0
www.infogmbh.com

Du kommunizierst gern?
Du organisierst gern?
Du möchtest im Bereich digitaler Vermittlung und Gamification für Museen arbeiten?
Dich interessieren crossmediales Erzählen und Inklusion?
Und du magst Museen?

Perfekt! Dann bis Du bei uns genau richtig!

Du solltest mitbringen:
- die Bereitschaft, ca. 16-20 Stunden / Woche zu arbeiten 
- Kenntnisse in MS Office (o.ä.) und Spaß am Erlernen neuer Software
- gute Kenntnisse deutscher Rechtschreibung und Grammatik
- �Erfahrungen in z.B. Projektmanagement / Organisation / Produktionsleitung sind hilfreich, 

aber keine Voraussetzung

Du bekommst:
13 nette Kolleg:innen, eine sehr offene  Atmosphäre, Gleitzeit, Option auf HomeOffice,  
angemessene Vergütung … 

Unsere Projekte sind im ganzen deutschsprachigen Raum verteilt und decken eine  
breite Palette ab, so dass Deine Aufgaben sehr vielseitig sein werden und bestimmt keine 
Langeweile aufkommt. 

Unsere Kunden sind Museen, die im Bereich der digitalen Vermittlung eigentlich alles, was 
es gegenwärtig am Markt gibt, bei uns bekommen können: von der Konzeption über die 
Produktion von Inhalten in diversen Medien - bis hin zur Erstellung von Software und  
Beschaffung von Hardware. Unsere Grafik-Abteilung und unser Software-Department sorgen 
dafür, dass alles aus einem Guss erstellt wird – ob es nun Mediaguides, Terminals oder ganz 
eigene Vermittlungsformate wie z.B. Exit-Games sind. Und barrierefreie Medien liegen uns 
ganz besonders am Herzen!

Wir sprechen (in unterschiedlicher Verteilung) deutsch, englisch und arabisch.  
Wir sind Preisträger des Deutschen Computerspielpreises im Bereich „serious games“. 
Wir haben immer viel zu tun, schaffen uns aber auch die Freiräume, um eigene Projekte oder 
Forschungsvorhaben voranzutreiben. 

Bewerbungen bitte an Nina Bittcher
jobs@informationsgesellschaft.com

Wir freuen uns auf Dich!

die InformationsGesellschaft mbH
Agentur für Design und Software

GESUCHT – AB SOFORT!
STUDENTISCHE HILFSKRAFT
UNTERSTÜTZUNG IM PROJEKTMANAGEMENT


